Segregacja elektroodpadow

Scenariusz lekcji dla klas 4-6

Cele

« przekazanie podstawowych informacji nt. elektroodpadow i sposobdw ich
segregacji

« zachecenie uczniow do ograniczenia generowania elektroodpaddw, a takze do
Zwracania surowcow do obiegu.

Przygotowanie
« wydruk kart pracy dla kazdego ucznia

- projektor do wyswietlania prezentacji.

Przebieg zajec¢

Czas Dziatanie
5 minut Sprawy organizacyjne
10 minut Gra w detektywow

Nauczyciel/ka rozdaje karty pracy, ttumaczac uczniom:

Wyobrazcie sobie, ze jestescie mtodymi detektywami.
Uczestniczycie w waznym sledztwie. Przedstawie Wam teraz
akta sprawy, a wy zanotujcie kluczowe wnioski.

| Nauczyciel/ka wyswietla prezentacje, a uczniowie robig
O\ notatki. Po kazdej notatce prosi chetnego ucznia/uczennice o
\‘l

odczytanie uzupetnionego tekstu.

Kiedy w grze pojawiaja sie opcje, uczniowie gtosuja za jedna
z nich, podnoszac rece w gore. Nalezy nacisnac na link
prowadzacy do wybranej opcji.

5 minut Dyskusja

Nauczyciel/ka pyta, prowadzac dyskusje z uczniami:
« Czy segregujecie elektroodpady?

- Gdzie je zwykle zanosicie?

« Czy widzieliscie kontenery na elektroodpady? Czy znajdujq sie
w najblizszej okolicy?
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- Gdzie mozna sprawdzic adres PSZOK-u? (na stronie
internetowej gminy)

« Czy macie w domu “zachomikowane” elektroodpadly, ktorych juz
ani wy, ani wasi rodzice nie uzyjg, a mimo to lezg w szufladzie czy
szafce? Co sie powinno z nimi zrobic? Dlaczego?

- Jakie wy “produkujecie” elektroodpady? Czy mozecie je ograniczyc?

« Alfred Chomikowski lubit elektroniczne gadzety. Czy wy jakies
kupujecie? Jakie wam przychodzg do gtowy? (swiecqgce buty,
zeszyt z kalkulatorem wbudowanym w oktadke, swiecgce
balony, plecaki z kablem USB etc.)

« Anzelm Pstryk mowit, ze cenne surowce znajdujgce sie
w elektronice pochodzq z ograniczonych zrodet i moze
ich zabrakngc. Co w zwigzku z tym powinnismy zrobic?
(segregowac elektroodpady, ograniczyc kupowanie zbednych
sprzetow | gadzetow elektronicznych).

20 minut

Uktadanie krzyzéwki

Nauczyciel/ka prosi uczniéw o prace w parach lub mniejszych
grupach (wazne, aby liczba par/grup byta parzysta). Ich zadaniem
jest utozyc krzyzowke z juz podanym hastem (zadanie znajduje sie
Nna rewersie karty pracy). Uczniowie wymyslajg hasta, a nastepnie
podpowiedzi, ktore naprowadza innych na dane stowo. Nie moga
jednak wypetnic krzyzowki - te dadzg kolegom i kolezankom z
innej pary / grupy. Wazne, aby hasta pochodzity z karty pracy lub
dotyczyty tematu, o ktérym jest mowa - elektroodpadow.

Wygrywajg trzy pary/grupy, ktére najszybciej utozg krzyzéwke,
ktora inni prawidtowo rozwiaza.

10 minut

>
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Gra w budowanie mostu

W ramach powtdrzenia zagadnien, nauczyciel/ka moze zagrac z
uczniamiw gre “most”, polegajaca na taczeniu wyrazow za poMmoca
skojarzen. Nauczyciel/ka wypisuje ostatnig “deske” mostu, np.:
PSZOK, sklep z elektronika, kontener na elektroodpady.

Chetny uczen podchodzi do tablicy i pyta innych o liczbe “desek” (4-7),
ktorej musi uzy¢ do budowy “mostu’”, a takze pierwszg “deske”, czyli
sfowo poczatkowe, a nastepnie musi skojarzeniami dojs¢ od stowa
podanego przez grupe do hasta wybranego przez nauczyciela/ke,
uzywajac tylu skojarzen, ile otrzymat “desek”. Np. grupa podaje stowo
“ryba”, a nauczyciel/ka: “kontener na odpady”, liczba “desek” to 4:

ryba - 1. wedka - 2. potow - 3. noc - 4. latarka - kontener

na elektroodpady

Uzasadnienie: Rybe tapie sie na wedke. Wedki uzywa sie w trakcie
potowu. towi sie np. nocy i dlatego trzeba sobie przyswiecac latarka.
Zepsute latarki mozemy wrzucic do kontenera na elektroodpady.
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